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Tipo de faltas

AGARRAR

ﬁ.?.-.,

BLOQUEO (DEFENSA)
PANTALLA ILEGAL
(ATAQUE)

EMPUJAR O CARGAR
SIN BALON

TACTEO

Agarrarse la mufieca
hacia abajo

USO ILEGAL DE
MANOS

Ambas manos en las
caderas

CARGAR CON
BALON

42

Imitar un empujon Agarrarse la palma
y desplazar hacia delante
RODEAR CON EL BRAZO

(REBANAR)

3 ]
;ﬁ-

CONTACTO ILEGAL
SOBRE LA MANO

Golpearse la mufieca

CILINDRO ILEGAL

45

Golpear palma abierta
con pufio cerrado
BALANCEO EXCESIVO
DE CODOS

Golpear la palma abierta Mover el antebrazo
contra el otro antebrazo hacia atras
GOLPE EN LA CABEZA FALTA DEL EQUIPO

CON CONTROL DE BALON
PlayPic® Ag

R

48

Mover ambos brazos

verticalmente con pal-
mas abiertas arriba y abajo

Balancear el codo
hacia atras

Imitar el contacto en
la cabeza

Sefalar con el pufio cerrado
la canasta del equipo infractor




o . Octubre 2024
ESF ,:\h COMPILACION REGLAS + INTERPRETACIONES

COMITE VASCO DE ARBITROS Pégina 152 de 183

FALTA EN ACCION DE TIRO  FALTA NO EN ACCION DE TIRO PASE TRAS FALTA

51
Un brazo con el pufio Un brazo con el pufio Mover ambos brazos con
cerrado indicando después  cerrado sefalando después las palmas abiertas hacia
el nimero de tiros libres el suelo el lado

Faltas especiales

FALTA DOBLE FALTA TECNICA FALTA FALTA
ANTIDEPORTIVA DESCALIFICANTE

PlayPic®

PlayPic®

&)
n 52 I n 53 n 54
Cruzar los puiios Forma de T, mostrando  Agarrarse la muieca Pufios cerrados de

cerrados de ambas manos la palma en alto ambas manos

SIMULAR UNA FALTA INVASION ILEGAL DE LA LINEA LIMITROFE

Levantar el antebrazo Agitar el brazo paralelo
dos veces alalinea de banda (en los
dos ultimos minutos del cuarto cuarto y prérroga
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Sistema de Instant Replay
REVISION DEL INSTANT REPLAY  “CHALLENGE” DEL PRIMER ENTRENADOR

rg

&

Rotar la mano con el dedo Trazar un rectangulo en el aire indice extendido

Administracion de penalizacion de falta - Seiales a la mesa de oficiales

TRAS FALTA TRAS FALTA DEL 1 TIRO LIBRE 2 TIROS LIBRES 3 TIROS LIBRES
SIN TIRO(S) LIBRE(S) EQUIPO CON

CONTROL DELBALON

PlayPic ,-!
‘FIBR
G
60 61 62 63
Sefialar direccion del Pufio cerrado en Levantar 1 dedo Levantar 2 dedos Levantar 3 dedos
juego, brazo paralelo direccién del juego,
a lalinea lateral brazo paralelo ala
linea lateral
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Administracion de tiros libres - Arbitro Activo (Cabeza)

1 TIRO LIBRE

¢

1 dedo horizontal

PlayPic*

64

2 TIROS LIBRES

3 TIROS LIBRES

i

L

i -

66

2 dedos horizontales

3 dedos horizontales

Administracién de tiros libres - Arbitro Pasivo (Cola en Mecanico de 2 — Centro en Mecanica de 3)

1 TIRO LIBRE

N

67

2 TIROS LIBRES 3 TIROS LIBRES

Dedo indice

Dedos juntos en ambas manos

69

Tres dedos extendidos en ambas manos
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APENDICE B - ACTA DEL PARTIDO
FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
SCORESHEET
TeamA _ TeamB
Competition Dute Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
mC1T] Qi1121314] 02[1[2]314) K M ol W
H2 03{11213]4) os[1[2]3]4] 2|2 ela w|n 122172
or HCC 3al3 ale (<) K 23| 122
 — K @l 84| 34 134] 1%
- Players e I 51 Gl® EEE 25155
6|8 | w w| % 128{ 120
7|7 | &7 ar| 27| 1275
Bl €| s A E 128) 128
9% EE] EE 128] 129
Wl 0] 50 [ 14| 150
nin 51| 51 91| 3t 50 KED
— et ul2 4 3 2| 133 132
a3 [ ES [ ER 55 =2
|16 HE [ ED 134 134
5] 15 R |6 128 13
% |18 15| % | % 128 125
2 L 57| 57 a7 | %7 137] 137
Head cosch Wlis %% EE 138] 138
forst suaistast ooach EIED [ D [ | 190
Team B - I ED £ 100/ 100/ 48] 1
Time-outs Team louls nla 61| 61 wim wif 14
H1 m 0z niz | &2 2| 166 142|142
H2 S EE 1| 106 1] 143
D Gé | o4 104 ] 104} 104 1.
or Hee B|®™ | & 106 108 148 18
= Players Nolol1 70 & %% &% | &% 106 106 4§ 185
Dl 67 | 67 107 103 14| 147
ED & | @ 108|106l W 148
ED B m 109] 1084 1 140
E] 0 110 11of 188/ 1%
3131 1K nilm 153|151
FES Tz| 2 12] 112 18] 1524
D 5 i 1K KIE 18] 16
] | =5 ED Te] 7¢ 1na) 114 18] 154
S i i 15 115 185] 155
E] 6| % 16| 116 158] 156
T ED m|n e[y s
TE] ®|m 18] e 154 188
Huwd coach ] ™| M 19[ 11s 183 1580
Firt aqnigtant cosch W@ & | m 120] 1708 164f 160
Scorer Scores  Quarter © A B
Assistant scorer Quarter g : . : e
Quarter = S
Tiomos Quarter @ A B
Shot sleck aprator Overtimes A i
Crow Chief Final Score TeamA _ ToamB
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Coptakn's shgramuse in cose of protest Game ended at {hh:mm)

Diagrama 9 El acta del partido
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B.1. El acta oficial del partido que se muestra en el Diagrama 9 es la aprobada por la Comisién Técnica

B.2.

B.3.

B.3.1.

B.3.2.

B.3.3.

B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

de FIBA.

Consta de 1 original y 3 copias, siendo cada una de un color de papel diferente. El original, en
papel blanco, es para FIBA. La primera copia, en papel azul, es para los organizadores de la
competicién; la segunda copia, de color rosa, es para el equipo ganador; y la Ultima copia, en papel
amarillo, es para el equipo perdedor.

Nota:

1. El anotador utilizara 2 boligrafos de diferente color, ROJO para el primer y el tercer cuarto y
AZUL o NEGRA para el segundo y cuarto cuarto. Para todas las prdrrogas, todas las anotaciones se
realizaran en AZUL o en NEGRO (del mismo color utilizado en el segundo y cuarto cuarto)

2. El acta del partido se puede preparar y cumplimentar electrénicamente.

Al menos 40 minutos antes del inicio del partido, el anotador preparara el acta de la siguiente
manera:

Inscribira los nombres de los 2 equipos en el encabezamiento del acta del partido. El equipo ‘A’
serd siempre el equipo local o, en torneos o partidos disputados en una pista neutral, el citado en
primer lugar del programa. El otro equipo sera el equipo ‘B’.

Posteriormente reflejara:
e Elnombre de la competicidn.
e El ndmero de encuentro.
e Lafecha, la horay el lugar de juego.
e Elnombre del arbitro principal y el/los arbitro(s) auxiliar(es) y sus nacionalidades (cédigo del
col).

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B _POINTERS
Competition_WCM Date 22.11.2017 Time _20:00 Crew chief WALTON, M. (USA)
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG. Y. (CHN) Umpire 2BARTOK. K. (HUN)

Diagrama 10 Encabezamiento del acta del partido

El equipo “A” ocupara la parte superior del acta del partido y el equipo “B”, la inferior.

En la primera columna, el anotador inscribird el nimero (3 ultimas cifras) de licencia de cada
jugador, primer entrenador y primer entrenador ayudante. En torneos, solo se indicara el nimero
de las licencias en el primer partido disputado por los equipos.

En la segunda columna, el anotador inscribira el primer apellido y las iniciales del nombre de cada
jugador en el orden de los nimeros de las camisetas, todo en LETRAS MAYUSCULAS, utilizando la
lista de miembros de equipo facilitada por el primer entrenador o su representante. Se indicara el
capitan del equipo escribiendo (CAP) justo después de su nombre.

Si un equipo presenta menos de 12 jugadores, el anotador trazara una linea que cruce los espacios
destinados al nimero de licencia del jugador, nombre, nimero y entrada, en la linea debajo del

v
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B.3.4.

B.3.5

B.4.

B.4.1.

B.4.2.

B.4.3.

B.4.4.

B.5.

B.6.

B.7.

Ultimo jugador inscrito. Si hay menos de 11 jugadores, se dibujard la linea horizontal hasta llegar
a la seccién de faltas de jugador y continuara diagonalmente hacia abajo hasta llegar a la base.

En la parte inferior del espacio destinado a cada equipo, el anotador inscribird (en LETRAS
MAYUSCULAS) los nombres del primer entrenador y del primer entrenador ayudante.

En la parte inferior del acta del partido, el anotador escribird (en LETRAS MAYUSCULAS) su
nombre, el del ayudante de anotador, cronometrador y operador del reloj de tiro.

Players No '™, s,
001 | MAYER, E 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E. 9
004 | FRANK, Y: 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
~
Head coach 788 LOOR, A.
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Diagrama 11 Equipos en el acta del partido (antes del partido)

Al menos 10 minutos antes de la hora de inicio programada, cada primer entrenador:

Confirmara su acuerdo con los nombres y nimeros correspondientes de los componentes de su
equipo.

Confirmara los nombres del primer entrenador y del primer entrenador ayudante. Si no hay primer
entrenador ni primer entrenador ayudante, el capitdn actuara como jugador-primer entrenadory
se inscribira escribiendo (CAP) después de su nombre.

Head coach 607 KING, H. (CAP)

First assistant coach

Indicara los 5 jugadores que van a comenzar el encuentro, marcando con una pequefia ‘x’ junto al
numero del jugador en la columna ‘Entrada’.

Firmara el acta.
El primer entrenador del equipo “A” sera el primero que proporcione esta informacion.

Al inicio del partido, el anotador rodeara con un circulo la ‘x’ de los 5 jugadores de cada equipo
gue iniciaran el partido.

Durante el partido, el anotador trazara una pequefia ‘x’ (sin circulo) en la columna de ‘Entrada’
cuando un sustituto se incorpore por primera vez al partido como jugador.

Tiempos muertos
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B.7.1. Los tiempos muertos concedidos se anotaran en el acta del partido, debajo del nombre del equipo,

anotando el minuto de juego del cuarto o de la prérroga en las casillas apropiadas, junto a H1 para
la primera mitad, junto a H2 para la segunda mitad y junto a OT para hasta 3 prérrogas.

B.7.2. Al final de cada mitad y de la prérroga, las casillas no utilizadas se marcaran mediante 2 lineas
horizontales paralelas. Si no se concediese al equipo su primer tiempo muerto antes de que el
reloj del partido muestre 2:00 minutos en el cuarto cuarto, el anotador trazard 2 lineas
horizontales en la primera casilla de la segunda parte de ese equipo.

Time-outs Team fouls
HI[7]= 01xT2T3T%]  02[xTXT8IR]
H2[=[9 [10 03T  04[xTTEIN]
o1[===] HCC

. Players No."'j},"', LF°“'54 5|
001 | MAYER, F 5 % P,

002 | JONES, M. 8 PP,

003 | SMITH, E. 9 |X|PIULP|P|—
004 | FRANK, Y 12| X |T,|U,|GD|——
010 | NANCE, L. 18 % P U,

012 |KING, H. (CAP) 22 P,

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P.|P,

021 | MARTINEZ, M. 33| X|T,|P|P.|T: |60
022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P |U,|GD
024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,

Head coach 788 LOOR, A. ~ |C|B,|—
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Diagrama 12 Los equipos en el acta del partido (después del partido)
B.8. Faltas

B.8.1. Las faltas de los jugadores pueden ser personales, técnicas, antideportivas o descalificantes y se
le anotaran al jugador correspondiente.

B.8.2. Las faltas sancionadas al primer entrenador, primer entrenador ayudante, sustitutos, jugadores
excluidos y acompafantes de equipo pueden ser técnicas o descalificantes y se le anotaran al
primer entrenador. Ademas, las faltas descalificantes sancionadas durante un enfrentamiento a
las personas inscritas en el acta del partido se les anotaran a dichas personas.

B.8.3. Todas las faltas deben anotarse de la siguiente manera:
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B.8.3.1

B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11

B.8.3.12

Una falta personal se anotara inscribiendo una ‘P’.

Una falta técnica a un jugador se anotard con una ‘T’. Una segunda falta técnica también se anotara
con una 'T', seguido de 'GD' ('game disqualification': descalificacidén del partido) en el siguiente
espacio.

Una falta técnica al primer entrenador por su comportamiento personal antideportivo se anotard
con una ‘C’. Una segunda falta técnica similar también se anotara con una ‘C’, seguido de 'GD' en
el siguiente espacio.

Una falta técnica al primer entrenador por cualquier otra razén se anotard con una ‘B’. Una tercera
falta técnica (una de ellas podria ser una C) se anotara con una B o una C (segun corresponda),
seguida de 'GD' en el siguiente espacio.

Una falta antideportiva a un jugador se anotara con una ‘U’. Una segunda falta antideportiva
también se anotara con una ‘U’, seguido de 'GD' en el siguiente espacio.

Una falta técnica sancionada a un jugador que ya tenia una falta antideportiva anterior o una falta
antideportiva sancionada a un jugador que ya tenia una falta técnica anterior también se anotara
con una U o una T seguida de 'GD' en el siguiente espacio.

Una falta descalificante se anotara con una ‘D’.

Cualquier falta que implique tiros libres se anotara afiadiendo el nimero de tiros libres (1, 2 0 3)
juntoala ‘P, ‘T, ‘C’, ‘B, ‘U 0 D’.

Todas las faltas en contra de ambos equipos que impliquen sanciones de la misma gravedad y que
se compensen de acuerdo al Art. 42 (Situaciones especiales) se anotaran escribiendo una pequefia
‘’juntoala‘P’, ‘T, ‘C’, ‘B, ‘U’ 0 ‘D".

Una falta descalificante sancionada al primer entrenador ayudante, un sustituto, un jugador
excluido o acompafiante de equipo, incluido el caso de abandonar la zona de banquillo de equipo
en una situacién de enfrentamiento, se sefialarda como una falta técnica sancionada al primer
entrenador anotando una “B,".

Se anotara una “F”, después de la “D;” o “D”, en todos los espacios restantes del primer
entrenador, primer entrenador ayudante, sustituto o jugador excluidos que hayan sido
descalificados durante un enfrentamiento.

Ejemplos de faltas descalificantes al primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o
acompaiante de equipo:

Una falta descalificante al primer entrenador se anotara del siguiente modo:

Head coach 788 LOOR., A 0,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Una falta descalificante al primer entrenador ayudante se anotard del siguiente modo:

Head c;}ach . 768 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. 0
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B.8.3.13

Una falta descalificante de un sustituto se anotara del siguiente modo:

[0071 [MAYER, F [S[X[O[ T T 17
y

Head coach 788 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Una falta descalificante a un jugador excluido se anotara del siguiente modo

[015 JRUSH, S. |25 | X [7,]|P,[P.[ P[P D
y

Head coach /88 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Una falta descalificante a un acompafiante de equipo se anotara del siguiente modo:

Head coach /68 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Ejemplos de faltas descalificantes por abandonar la zona de banquillo durante un
enfrentamiento al primer entrenador, primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido
0 acompaiiante de equipo:

Independientemente del nimero de personas descalificadas por abandonar la zona de banquillo,
se anotard una Unica falta técnica al primer entrenador con una “B;” o una “D,".

Una falta descalificante al primer entrenador y al primer entrenador ayudante se anotara de la
forma siguiente:
Si solo se descalifica al primer entrenador:

Head coach /68 LOOR, A. D] FTF]
First assistant coach | 555 MONTA, B.
Si solo se descalifica al primer entrenador ayudante:
Head coach /68 LOOR, A B,
First assistant coach | 555 MONTA, B. DI F|F
Si se descalifica al primer entrenador y al primer entrenador ayudante:
Head coach /88 LOOR, A. ET? [FTF]
First assistant coach | 555 MONTA, B. DIFIF

Una falta descalificante a un sustituto se anotara de la forma siguiente:

Si el sustituto tiene menos de 4 faltas, se anotard una ‘D’ seguida de una ‘F’ en todos los espacios
libres:

[003 [SMITH, —E [9 [RP,

P,

DIF|F]




