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Tipo de faltas 

AGARRAR  BLOQUEO (DEFENSA) EMPUJAR O CARGAR TACTEO 

   PANTALLA ILEGAL SIN BALÓN 

   (ATAQUE) 

    

Agarrarse la muñeca Ambas manos en las Imitar un empujón Agarrarse la palma 

hacia abajo  caderas      y desplazar hacia delante 

USO ILEGAL DE   CARGAR CON  CONTACTO ILEGAL RODEAR CON EL BRAZO 

MANOS   BALÓN   SOBRE LA MANO  (REBAÑAR) 

    

Golpearse la muñeca Golpear palma abierta Golpear la palma abierta Mover el antebrazo 

   con puño cerrado contra el otro antebrazo hacia atrás 

CILINDRO ILEGAL  BALANCEO EXCESIVO GOLPE EN LA CABEZA FALTA DEL EQUIPO 

DE CODOS     CON CONTROL DE BALÓN 

       

Mover ambos brazos   Balancear el codo Imitar el contacto en Señalar con el puño cerrado 
verticalmente con pal-    hacia atrás  la cabeza  la canasta del equipo infractor 

mas abiertas arriba y abajo  
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FALTA EN ACCIÓN DE TIRO     FALTA NO EN ACCIÓN DE TIRO    PASE TRAS FALTA 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un brazo con el puño         Un brazo con el puño                Mover ambos brazos con 

cerrado indicando después      cerrado señalando después     las palmas abiertas hacia  

el número de tiros libres           el suelo                  el lado  

 

Faltas especiales 

FALTA DOBLE  FALTA TÉCNICA  FALTA   FALTA 

      ANTIDEPORTIVA  DESCALIFICANTE 

    

Cruzar los puños   Forma de T, mostrando  Agarrarse la muñeca Puños cerrados de 

cerrados de ambas manos    la palma  en alto   ambas manos 

 

SIMULAR UNA FALTA INVASIÓN ILEGAL DE LA LÍNEA LIMÍTROFE      

      

Levantar el antebrazo Agitar el brazo paralelo    

dos veces  a la línea de banda (en los    

   dos últimos minutos del cuarto cuarto y prórroga  
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Sistema de Instant Replay 

REVISIÓN DEL INSTANT REPLAY “CHALLENGE” DEL PRIMER ENTRENADOR  

              

Rotar la mano con el dedo   Trazar un rectángulo en el aire Índice extendido 

 

Administración de penalización de falta - Señales a la mesa de oficiales 

TRAS FALTA  TRAS FALTA DEL              1 TIRO LIBRE      2 TIROS LIBRES             3 TIROS LIBRES 

SIN TIRO(S) LIBRE(S)      EQUIPO CON  

CONTROL DELBALÓN 

                    

Señalar dirección del  Puño cerrado en             Levantar 1 dedo      Levantar 2 dedos          Levantar 3 dedos 

juego, brazo paralelo  dirección del juego,    

a la línea lateral  brazo paralelo a la  

línea lateral 
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Administración de tiros libres - Árbitro Activo (Cabeza) 

1 TIRO LIBRE   2 TIROS LIBRES   3 TIROS LIBRES 

   

1 dedo horizontal  2 dedos horizontales  3 dedos horizontales 

 

Administración de tiros libres - Árbitro Pasivo (Cola en Mecánico de 2 – Centro en Mecánica de 3) 

1 TIRO LIBRE   2 TIROS LIBRES   3 TIROS LIBRES 

   

Dedo índice   Dedos juntos en ambas manos Tres dedos extendidos en  ambas manos 
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APÉNDICE B - ACTA DEL PARTIDO 

 

Diagrama 9  El acta del partido 
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B.1. El acta oficial del partido que se muestra en el Diagrama 9 es la aprobada por la Comisión Técnica 

de FIBA. 
 
B.2. Consta de 1 original y 3 copias, siendo cada una de un color de papel diferente. El original, en 

papel blanco, es para FIBA. La primera copia, en papel azul, es para los organizadores de la 
competición; la segunda copia, de color rosa, es para el equipo ganador; y la última copia, en papel 
amarillo, es para el equipo perdedor. 

 
 Nota:  
 1. El anotador utilizará 2 bolígrafos de diferente color, ROJO para el primer y el tercer cuarto y 

AZUL o NEGRA para el segundo y cuarto cuarto. Para todas las prórrogas, todas las anotaciones se 
realizarán en AZUL o en NEGRO (del mismo color utilizado en el segundo y cuarto cuarto) 

 2. El acta del partido se puede preparar y cumplimentar electrónicamente. 
 
B.3. Al menos 40 minutos antes del inicio del partido, el anotador preparará el acta de la siguiente 

manera: 
 
B.3.1. Inscribirá los nombres de los 2 equipos en el encabezamiento del acta del partido. El equipo ‘A’ 

será siempre el equipo local o, en torneos o partidos disputados en una pista neutral, el citado en 
primer lugar del programa. El otro equipo será el equipo ‘B’. 

 
B.3.2. Posteriormente reflejará: 

• El nombre de la competición. 

• El número de encuentro. 

• La fecha, la hora y el lugar de juego. 

• El nombre del árbitro principal y el/los árbitro(s) auxiliar(es) y sus nacionalidades (código del 
COI).  

 

 

Diagrama 10 Encabezamiento del acta del partido 

B.3.3. El equipo “A” ocupará la parte superior del acta del partido y el equipo “B”, la inferior. 
 
B.3.3.1 En la primera columna, el anotador inscribirá el número (3 últimas cifras) de licencia de cada 

jugador, primer entrenador y primer entrenador ayudante. En torneos, solo se indicará el número 
de las licencias en el primer partido disputado por los equipos. 

 
B.3.3.2 En la segunda columna, el anotador inscribirá el primer apellido y las iniciales del nombre de cada 

jugador en el orden de los números de las camisetas, todo en LETRAS MAYÚSCULAS, utilizando la 
lista de miembros de equipo facilitada por el primer entrenador o su representante. Se indicará el 
capitán del equipo escribiendo (CAP) justo después de su nombre. 

 
B.3.3.3 Si un equipo presenta menos de 12 jugadores, el anotador trazará una línea que cruce los espacios 

destinados al número de licencia del jugador, nombre, número y entrada, en la línea debajo del 
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último jugador inscrito. Si hay menos de 11 jugadores, se dibujará la línea horizontal hasta llegar 
a la sección de faltas de jugador y continuará diagonalmente hacia abajo hasta llegar a la base. 

 
B.3.4. En la parte inferior del espacio destinado a cada equipo, el anotador inscribirá (en LETRAS 

MAYÚSCULAS) los nombres del primer entrenador y del primer entrenador ayudante. 
 
B.3.5 En la parte inferior del acta del partido, el anotador escribirá (en LETRAS MAYÚSCULAS) su 

nombre, el del ayudante de anotador, cronometrador y operador del reloj de tiro. 
 

 
Diagrama 11 Equipos en el acta del partido (antes del partido) 

B.4. Al menos 10 minutos antes de la hora de inicio programada, cada primer entrenador: 
 
B.4.1. Confirmará su acuerdo con los nombres y números correspondientes de los componentes de su 

equipo. 
 
B.4.2. Confirmará los nombres del primer entrenador y del primer entrenador ayudante. Si no hay primer 

entrenador ni primer entrenador ayudante, el capitán actuará como jugador-primer entrenador y 
se inscribirá escribiendo (CAP) después de su nombre. 

 
B.4.3. Indicará los 5 jugadores que van a comenzar el encuentro, marcando con una pequeña ‘x’ junto al 

número del jugador en la columna ‘Entrada’. 
 
B.4.4. Firmará el acta. 

El primer entrenador del equipo “A” será el primero que proporcione esta información. 

B.5. Al inicio del partido, el anotador rodeará con un círculo la ‘x’ de los 5 jugadores de cada equipo 
que iniciarán el partido. 

B.6. Durante el partido, el anotador trazará una pequeña ‘x’ (sin círculo) en la columna de ‘Entrada’ 
cuando un sustituto se incorpore por primera vez al partido como jugador. 

B.7. Tiempos muertos  
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B.7.1. Los tiempos muertos concedidos se anotarán en el acta del partido, debajo del nombre del equipo, 
anotando el minuto de juego del cuarto o de la prórroga en las casillas apropiadas, junto a H1 para 
la primera mitad, junto a H2 para la segunda mitad y junto a OT para hasta 3 prórrogas. 

B.7.2. Al final de cada mitad y de la prórroga, las casillas no utilizadas se marcarán mediante 2 líneas 
horizontales paralelas. Si no se concediese al equipo su primer tiempo muerto antes de que el 
reloj del partido muestre 2:00 minutos en el cuarto cuarto, el anotador trazará 2 líneas 
horizontales en la primera casilla de la segunda parte de ese equipo. 

  

Diagrama 12 Los equipos en el acta del partido (después del partido) 

B.8. Faltas 

B.8.1. Las faltas de los jugadores pueden ser personales, técnicas, antideportivas o descalificantes y se 
le anotarán al jugador correspondiente. 

 
B.8.2. Las faltas sancionadas al primer entrenador, primer entrenador ayudante, sustitutos, jugadores 

excluidos y acompañantes de equipo pueden ser técnicas o descalificantes y se le anotarán al 
primer entrenador. Además, las faltas descalificantes sancionadas durante un enfrentamiento a 
las personas inscritas en el acta del partido se les anotarán a dichas personas. 

 
B.8.3. Todas las faltas deben anotarse de la siguiente manera: 
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B.8.3.1 Una falta personal se anotará inscribiendo una ‘P’. 
 
B.8.3.2 Una falta técnica a un jugador se anotará con una ‘T’. Una segunda falta técnica también se anotará 

con una 'T', seguido de 'GD' ('game disqualification': descalificación del partido) en el siguiente 
espacio. 

 
B.8.3.3 Una falta técnica al primer entrenador por su comportamiento personal antideportivo se anotará 

con una ‘C’. Una segunda falta técnica similar también se anotará con una ‘C’, seguido de 'GD' en 
el siguiente espacio. 

 
B.8.3.4 Una falta técnica al primer entrenador por cualquier otra razón se anotará con una ‘B’. Una tercera 

falta técnica (una de ellas podría ser una C) se anotará con una B o una C (según corresponda), 
seguida de 'GD' en el siguiente espacio.  

 
B.8.3.5 Una falta antideportiva a un jugador se anotará con una ‘U’. Una segunda falta antideportiva 

también se anotará con una ‘U’, seguido de 'GD' en el siguiente espacio. 
 
B.8.3.6 Una falta técnica sancionada a un jugador que ya tenía una falta antideportiva anterior o una falta 

antideportiva sancionada a un jugador que ya tenía una falta técnica anterior también se anotará 
con una U o una T seguida de 'GD' en el siguiente espacio.   

 
B.8.3.7 Una falta descalificante se anotará con una ‘D’. 
 
B.8.3.8 Cualquier falta que implique tiros libres se anotará añadiendo el número de tiros libres (1, 2 o 3) 

junto a la ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ o ‘D’. 
 
B.8.3.9 Todas las faltas en contra de ambos equipos que impliquen sanciones de la misma gravedad y que 

se compensen de acuerdo al Art. 42 (Situaciones especiales) se anotarán escribiendo una pequeña 
‘c’ junto a la ‘P’, ‘T’, ‘C’, ‘B’, ‘U’ o ‘D’. 

 
B.8.3.10 Una falta descalificante sancionada al primer entrenador ayudante, un sustituto, un jugador 

excluido o acompañante de equipo, incluido el caso de abandonar la zona de banquillo de equipo 
en una situación de enfrentamiento, se señalará como una falta técnica sancionada al primer 
entrenador anotando una “B2”. 

 
B.8.3.11 Se anotará una “F”, después de la “D2” o “D”, en todos los espacios restantes del primer 

entrenador, primer entrenador ayudante, sustituto o jugador excluidos que hayan sido 
descalificados durante un enfrentamiento. 

B.8.3.12 Ejemplos de faltas descalificantes al primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido o 
acompañante de equipo: 
Una falta descalificante al primer entrenador se anotará del siguiente modo: 

             
Una falta descalificante al primer entrenador ayudante se anotará del siguiente modo: 
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 Una falta descalificante de un sustituto se anotará del siguiente modo: 

  
y 

  
Una falta descalificante a un jugador excluido se anotará del siguiente modo 

  
y 

  
 
Una falta descalificante a un acompañante de equipo se anotará del siguiente modo: 

  

B.8.3.13 Ejemplos de faltas descalificantes por abandonar la zona de banquillo durante un 
enfrentamiento al primer entrenador, primer entrenador ayudante, sustituto, jugador excluido 
o acompañante de equipo: 

 
Independientemente del número de personas descalificadas por abandonar la zona de banquillo, 
se anotará una única falta técnica al primer entrenador con una “B2” o una “D2”. 

Una falta descalificante al primer entrenador y al primer entrenador ayudante se anotará de la 
forma siguiente: 
Si solo se descalifica al primer entrenador: 

 
 Si solo se descalifica al primer entrenador ayudante: 

              
 Si se descalifica al primer entrenador y al primer entrenador ayudante: 

  
Una falta descalificante a un sustituto se anotará de la forma siguiente: 
 
Si el sustituto tiene menos de 4 faltas, se anotará una ‘D’ seguida de una ‘F’ en todos los espacios 
libres: 

  


